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WPROWADZENIE DO PROGRAMOWANIA I ANALIZY DANYCH W JEZYKU PYTHON
Czas trwania szkolenia tacznie: 4 dni — 30h lekcyjnych

W trakcie kazdego dnia szkoleniowego przewidziane sg 2 przerwy krétkie kawowe 15 minut i 1 przerwa
obiadowa ok. 45 minut.
Uczestnicy majg zapewniony sprzet oraz catering podczas szkolenia.

Przed zakonczeniem szkolenia trener przeprowadzi test sprawdzajgcy kompetencje nabyte przez
uczestnikéw podczas szkolenia. Wymagany poziom zdawalnosci to 60%.

AGENDA SZKOLENIA:
DZIEN I - godz. 9:00-16:00

1. WPROWADZENIE DO JEZYKA PYTHON

0 Czym jest Python?

o Krétka historia jezyka

o Filozofia jezyka (the Zen of Python)

o instalacja $rodowiska

0 praca w trybie interaktywnym (powtoce interaktywnej)
0 wybor Srodowiska zintegrowanego (IDE)

2. PODSTAWOWE KONCEPCIE

o identyfikatory

o bloki danych

0 komentarze

0 zmienne

o instrukcje podstawienia

o typy wbudowane (proste) i operatory

o instrukcje sterujgce—instrukcje warunkowe

o instrukcje sterujgce — instrukcje powtarzania (petle)

3. ZLOZONE TYPY DANYCH

o typ tekstowy (tancuchy znakdéw)
o formatowanie tancuchéw znakéw
0 operacje na tekstach

0 krotki

o zakresy

o listy

o dostep do elementéw sekwengcji
0 operacje na sekwencjach

0 zbiory

0 operacje na zbiorach

o stowniki

0 operacje na stownikach

DZIEN II - godz. 9:00-16:00

4. PROGRAMOWANIE FUNKCYINE

o funkcje-wprowadzenie

o definiowanie funkcji

0 parametry funkcji

o funkcje ze zmienng liczbg parametréw
0 zasiegi zmiennych i reguta LEGB

o funkcje jako argumenty

o funkcje lambda



o typowanie dynamiczne vs. typowanie statyczne
o dokumentowanie kodu funkgji

5. KLASY I OBIEKTY

0 paradygmat OOP (Object-Oriented Programming) — programowanie obiektowe
o klasy i obiekty —podstawy

0 atrybuty klasy

0 metody

o instancje klasy

0 atrybuty instancji

o kontrola dostepu do atrybutéw

o definiowanie i wykorzystanie

o wiasciwosci (properties)

0 modele danych

0 dziedziczenie

o0 porzadek poszukiwania atrybutow
o0 metody magiczne

DZIEN III - godz. 9:00-16:00

6. MODULY I PAKIETY
0 obiekty modutéw

o instrukcja importu

o atrybuty modutéw

o instrukcja from

0 program gtéwny

o pakiety

o atrybuty pakietow

7. WYJATKI I BLEDY

0 wyjatki — teoria

o obstuga wyjatkow

o standardowe klasy wyjatkéw
o wihasne klasy wyjatkow

0 asercje

DZIEN IV - godz. 9:00-16:00

8. Popularne biblioteki:
o0 biblioteka numpy — podstawowe zagadnienia;
o biblioteka pandas—podstawowe zagadnienia w zakresie analizy danych;

9. Wizualizacja danych w pakiecie Matplotlib — podstawowe zagadnienia
o Konfiguracja wykresow

0 Wykres liniowy

0 Wykres rozrzutu

0 Histogram

0 Wykres stupkowy

o Diagram kotowy

0 Heatmap

o Wyswietlanie obrazéw

*Agenda moze ulec zmianie w zalezno$ci od stopnia zaawansowania grupy.
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